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4 OF A KIND BONUS POKER WIRD MIT EINEM STANDARDDECK AUS 52 KARTEN, DIE VOR JEDEM
SPIEL NEU GEMISCHT WERDEN, GESPIELT. DER SPIELER WAHLT SEINEN EINSATZ MIT DER
TASTE ,EINSATZ WAHLEN* AUF DER TASTATUR DES GERATS. DIE MARKIERTE SPALTE IN DER
AUSZAHLUNGSTABELLE ENTSPRICHT DEM AUSGEWAHLTEN EINSATZ. MIT DER AUSTEILEN
TASTE WIRD DAS SPIEL MIT DEM GEWAHLTEM EINSATZ GESTARTET. DANN KANN DER SPIELER
JEDE DER FUNF KARTEN HALTEN INDEM ER DIE ENTSPRECHENDE TASTE AUF DEM
TASTENDECK DRUCKT ODER DIE ENTSPRECHENDEN KARTE AUF DEM BILDSCHIRM BERUHRT.
MIT DER ZIEHEN TASTE GEHT DAS SPIEL NUN WEITER UND DIE NICHT GEHALTENEN KARTEN
WERDEN DURCH NEUE AUS DEM KARTENDECK ERSETZT. DIE GEWINNE WERDEN NACH DER
LETZTEN HAND GEMASS AUSZAHLUNGSTABELLE AUSGEZAHLT. NUR DIE HOCHSTE
GEWINNKOMBINATION WIRD BEZAHLT.
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UM EINEN GEWINN WENIGER ODER GLEICH 2 50000
ZU ERSPIELEN, DRUCKEN SIE DIE RISIKO-SPIEL TASTE, DANN WAHLEN SIE ROT ODER SCHWARZ.

WAR DIE ROT/SCHWARZ AUSWAHL KORREKT, WIRD DER RISIKO-SPIELEINSATZ VERDOPPELT.
WAR DIE ROT/SCHWARZ AUSWAHL NICHT KORREKT, IST DER RISIKO-SPIELEINSATZ VERLOREN
UND DAS SPIEL IST BEENDET. RISIKO-SPIEL IST NICHT MOGLICH, WENN JACKPOTS

UND / ODER PROGRESSIVE GEWONNEN WERDEN.
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"w IST EIN JACKPOT IN VIER STUFEN. JEDE JACKPOT-STUFE IST DURCH EINE KARTENFAREE DARGESTELLT:

.11, STUFE (2. sTure @7 3. sTure ") 4. UND HOCHSTE STUFE.
JEDE DER JACKPOT-STUFEN KANN WAHREND DES "hiing BONUS GEWONNEN WERDEN, DER NACH ABSCHLUSS EINES
EINZELNEN SPIELS NACH DEM ZUFALLSPRINZIP AUSGELOST WIRD UND ALLE DARAUS RESULTIERENDEN GEWINNE
ZUWEIST. DER SPIELER WAHLT KARTEN VOM AUSWAHLFELD, DAS AUS 12 VERDECKTEN KARTEN BESTEHT, BIS DREI
UBEREINSTIMMENDE FARBEN AUFGEDECKT SIND. ES WIRD NUN DIE DER AUFGEDECKTEN FARBE ENTSPRECHENDE
"U5ihS" -STUFE VERGEBEN. DER BONUS ENTSPRICHT DEM ANGEHAUFTEN BETRAG ZUM DEM ZEITPUNKT, ALS DAS
LETZTE PASSENDE SYMBOL AUFGEDECKT WURDE. DIESER IST AUF DER RECHTEN SEITE JEDER KARTENFARBE
ANGEZEIGT. NUR EINE DER VIER JACKPOT-STUFEN KANN WAHREND DES “(Skne.
JACKPOT FEATURES GEWONNEN WERDEN. DIE GETROFFENE AUSWAHL BEEINFLUSST
NICHT DAS ERGEBNIS DES [\ JACKPOT FEATURES.
WAHLE EINE KARTE DURCH DIE BERUHRUNG DES BILDSCHIRMS.
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