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ZU ER! PIELEH DR I‘JcmEH SIE‘HEI D-SPIEL TASTE, DAN wAHLEN SIE ROT

ODER SCHWARZ. WAR DIE RUT!SﬁHWARZ AUSWAHL KﬂHREKT WIRD DER
RISIKO-SPIELEINSATZ VERDOPPELT. WAR DIE ROT/SCHWARZ AUSWAHL NICHT
KORREKT, IST DER RISIKO-SPIELEINSATZ VERLOREN UND DAS SPIEL
IST BEENDET. RISIKO-SPIEL IST NICHT MOGLICH, WENN AUTOPLAY AKTIVIERT
IST ODER FALLS JACKPOTS UND / ODER PROGRESSIVE GEWONNEN WERDEN.
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ALLE ZAHLUNGEN SIND FﬂnTmmnmAnnuE MIT‘EIHEH AHT ALLE GEWINNLINIEN HEGIHHEH AUF
DER AUSSEREN LINKEN WALZE UND ‘H’EHLAUFEH VON LINKS NACH RECHTS UND GEHEN NUR

AUF BENACHBARTEN WALZEN WEITER, AUSSER DIE LINIENUNABHANGIGEN GEWINNE. DIESE GEWINNE
WERDEN ZU DEN NORMALEN LIHIEHGEHIHHEH DAZU ADDIERT. NUR DER HOCHSTE GEWINN PRO LINIE

UND/ODER SCATTERGEWINN WIRD BEZAHLT. LINIENGEWINNE WERDEN MIT DEM EINSATZ PRO LINIE
MULTIPLIZIERT. LINIENUNABHANGIGE GEWINNE WERDEN MIT DER GESAMTANZAHL DER EINGESETZTEN

KREDITE MULTIPLIZIERT. DAS SPIELERGEBNIS IST ZUFALLIG, DIE FAHIGKEIT SOWIE DIE
GESCHICKLICHKEIT DES SPIELERS HAT KEINEN EINFLUSS AUF DIESES.
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EINZELNEN SPIELS NACH DEM ZUFALLSPRINZIP ﬁHSGELﬂST WIRD UND ALLE DAHAUE RESULTIERENDEN GEWINNE
ZUWEIST. DER SPIELER WAHLT KARTEN VOM AUSWAHLFELD, DAS AUS 12 VERDECKTEN KARTEN BESTEHT, BIS DREI
UBEREINSTIMMENDE FARBEN AUFGEDECKT SIND. ES WIRD NUN DIE DER AUFGEDECKTEN FARBE ENTSPRECHENDE

- -STUFE VERGEBEN. DER BONUS ENTSPRICHT DEM ANGEHAUFTEN BETRAG ZUM DEM ZEITPUNKT, ALS DAS
LETZTE PASSENDE SYMBOL AUFGEDECKT WURDE. DIESER IST AUF DER HEI:HTEH SEITE JEDER KARTENFARBE

WAHLE EINE KARTE num:H IJIE HERUHHHHG DES BILDSCHIRMS.
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