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l4 SYMBOLE. IRGENDWO AUF DER 27EN, STEN UND ATEN WALZE, LOSEN

S
e SCATTGR 0 FREISPIELE + MOVING SYMBOLE nAus.
A N ' WENN WHHREND DER FREISPIELE EIN SYMBOL AUF DER KOMPLETTEN 1TEN WALZE ERSCHEINT UND DAZU
X RUF IRGENDEINER POSITION RUF DER STEN, ATEN ODER STEN WALZE, WERDEN DIE POSITIONEN IN DER REIHE ZWISCHEN IHNEN P
RUCH MIT DIESEM SYMBOL GEFULLT. WENN WHHREND DER FREISPIELE EIN SYMBOL AUF DER KOMPLETTEN STEN WALZE |
ERSCHEINT UND DAZU RAUF IRGENDEINER POSITION AUF DER 1TEN, 2TEN ODER STEN WALZE, WERDEN DIE POSITIONEN IN DER
REIHE ZWISCHEN (HNEN RUCH MIT DIESEM SYMBOL GEFULLT. WAHREND JEDES EINZELNEN FREISPIELS KONNEN DIE 1TE UND I
STE WALZE NICHT ZUR GLEICHEN ZEIT VOLLSTANDIG MIT UHTEHEEH[EI}L[EHEH SYMBOLEN GEF{ILLT SEIN. DIE GEWINNE WERDEN VOR
UND NACH DEM RUSWEITEN DER MOVING SYMBOLS BEZAHLT: DIE GEWINNE NACH DEM AUSWEITEN DER MOVING SYMBOLS BESTEHEN
NUR AUS DEN MOVING SYMBOLS. IM FALLE DES ERNEUTEN: nusr.ﬁstns pER FREISPIELE. GEWINNT DER SPIELER @ neue
FREISPIELE HNZU. DIE GEWINNE AUS £24 SYmBoLEN GND NEUEN FREISPIELEN WERDEN VOR DEM EXPRNDIEREN
DER MOVING SYMBOLE BEZAHLT. DIE F R EISPIMWER‘BEHrHIT@@ LINIEN UND DEM EINSRTZ-MULTIPLIKRTOR

GESPIELT. DER DIE FREISPIELE nusLﬁsrr: FREISPTELE HABEN EIN ALTERNATIVES WALZENLRYOUT.
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(UM EINEN GEWINN WENIGER ALS E@@@ 000 OO0
20 ERsPIELEN, DRaCKEN SIE DIE RISIKOSPIEL taste. oann winien sie ROT oper SCHWARZ. |-

wir DIt ROT/SCHWARZ ruswrHL KHRREI{T WIRD DER RISIKOSPIELEINSATZ YERDOPPELT. WAR DIE ;;
v '; ROT/SCHWRRZ AuSWAHL NICHT KORREKT, IST DER RISIKOSPIELEINSATZ VERLOREN UND DRS SPIEL IST BEENDET. =
| ~ MAXIMALE GHMBLE VERSUCHE: 1@ = ;gt'

ALLE GEWINNE SIND F(iR KOMBINATIONEN EINER ART. ALLE BESPIELTEN
GEWINNLINIEN BEGINNEN AUF DER RUSSEREN LINKEN ODER RECHTEN WALZE UND GEHEN
NUR RUF BENACHBARTEN WALZEN WEITER, AUSSER DIE LINIENUNABHANGIGEN GEWINNE. |

NUR DER HOCHSTE GEWINN PRO RICHTUNG WIRD BEZAHLT. LINIENGEWINNE WERDEN e

MIT DEM EINSATZ MULTIPLIKATOR MULTIPLIZIERT. LINIENUNABHANGIGE GEWINNE f
WERDEN MIT DER GESRMTANZAHL DER EINGESETZTEN KREDITE MULTIPLIZIERT. ) VON !
EINER RRT" - GEWINNE WERDEN NUR EINMAL BEZRHLT. DAS SPIELERGEBNIS IST ZUFALLIG, DIE |
FRHIGKEIT. SOWIE DIE GESCHICKLICHKEIT DES SPIELERS. HAT KEINEN EINFLUSS RUF DIESES. |



