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peers . WAHREND JEDEM HAUPTSPIEL, NACHDEM EINE GEWINNKOMBINATION AUF DEM MONITOR
ERSCHIEN, WERDEN ALLE PREISE BEZAHLT UND ALLE GEWINNSYMBOLE VERSCHWINDEN.
DIE DANN LEEREN WALZENPOSITIONEN WERDEN DARAUFHIN MIT DEN DARUBERLIEGENDEN
SYMBOLEN AUFGEFULLT. WENN NACH DEM AUFFULLEN DER LEEREN POSITIONEN EINE NEUE GEWINN
KOMBINATION ERSCHEINT, WERDEN DIESE MIT DEM TOPPPLING REELS [GULTIPLEIER MULTIPLZIERT,
\_ WELCHER BEI x2 STARTET UND SICH MIT JEDEM TOPPLING REELS FEATURE um 1 ERHOHT. %)
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]1 j{ ERSCHEINEN AUF DER 2™, 3™ uUND 4™ WALZE. ERWEITERT SICH AUF ALLE
oX 3 3 I 4| POSITIONEN AUF DIESER WALZE UND ERSETZT ALLE SYMBOLE - AUSSER
DAS |Pﬁ SYMBOL ERWEITERT SICH NUR DAS ERSTE MAL NACH DEM ERSCHEINEN AUF DER WALZE.

WENN DAS SYMBOL AUF DEM MONITOR NACH DEM TOIPLING RS EATURE UBER

-, BLEIBT, ERWEITERT ES SICH NICHT MEHR AUF DIE ANDEREN POSITIONEN AUF DER WALZE. EEQ
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ALLE PREISE WERDEN 1N KREDITEM ANG FESIELE UND EINSATZE 1HITE
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UM EINEN GEWINN weNigeEr ALs 5 000 000 000 =
7U ERSPIELEN, DRUCKEN sIE DIE RISIKOSPIEL TASTE, DANN WAHLEN siE ROT oper SCHWARZ.
waR DIE ROT/ISCHWARZ AusSWAHL KORREKT, WIRD DER RISIKOSPIELEINSATZ VERDOPPELT.
cm niE ROTISCHWARZ AusSWAHL NICHT KORREKT, IST DER RISIKOSPIELEINSATZ VERLOREN UND DAS SPIEL |ST BEENDET.
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ALLE ZAHLUNGEN SIND FUR KOMBINATIONEN MIT EINER ART. ALLE GEWINNLINIEN BEGINNEN AUF DER AUSSEREN
LINKEN WALZE UND VERLAUFEN VON LINKS NACH RECHTS UND GEHEN NUR AUF BENACHBARTEN WALZEN WEITER,
AUSSER DIE LINIENUNABHANGIGEN GEWINNE. DIESE GEWINNE WERDEN ZU DEN NORMALEN LINIENGEWINNEN
DAZU ADDIERT. NUR DER HOCHSTE GEWINN PRQ LINIE UND/ODER SCATTERGEWINN WIRD BEZAHLT.

d 4 LINIENGEWINNE WERDEN MIT DEM EINSATZ PRO LINIE MULTIPLIZIERT. LINIENUNABHANGIGE
b l‘*_}""' GEWINNE WERDEN MIT DER GESAMTANZAHL DER EINGESETZTEN KREDITE MULTIPLIZIERT.
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peers . WAHREND JEDEM HAUPTSPIEL, NACHDEM EINE GEWINNKOMBINATION AUF DEM MONITOR ERSCHIEN,
WERDEN ALLE PREISE BEZAHLT UND ALLE GEWINNSYMBOLE VERSCHWINDEN. DIE DANN LEEREN WALZENPOSITIONEN
WERDEN DARAUEHIN MIT DEN DARUBERLIEGENDEN SYMBOLEN AUFGEFULLT. ALLE NEUEN GEWINNKOMBINATIONEN
WERDEN BEZAHLT. DAS TOPPLING REELS FEATURE WIRD SOLANGE FORTGESETZT, BIS KEINE NEUEN
GEWINNKOMBINATIONEN MEHR ENTSTEHEN. DAS SPIELERGEBNIS IST ZUFALLIG, DIE FAHIGKEIT SOWIE DIE _
%3 GESCHICKLICHKEIT DES SPIELERS HAT KEINEN EINFLUSS AUF DIESES. O
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