ERSCHEINT NUR AUF
J’
DER 2 TEN, 3TEN UND _

ERSETZIT
ALLE SYMBOLE.

\

e e T e T T, NS, L T, T W -

i, ,n

R +3 1".r GEWINNT ':-.-:.
Y2 T~
= B h 1

TAITESRIELEL '51 1IE1HHEEDLT113HE!T

2 ; E:EJLSP I[ ﬁLﬁ 20 A_

ODER MEHR m SYMBOLE VON LINKS NACH RECHTS AUF BENACHBARTEN
WALZEN, BEGINHEHD MIT DER GANZ LINKEN WALZE, LOSEN
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AUJ. IM FALLE DES ERNEUTEN AUSLOSENS DER , GEWINNT DER SPIELER
| NEUE ! HINZU. DIE ZUSATZLICHEN WERDEN MIT DEM ANFANGS
AUSGEWAHLTEM SPEZIAL SYMBOL GESPIELT. WAHREND DER SIND DIE WALZEN
’ AIII DEN FOI.GENDEN I'I'HIIOI.EN ZUI&HHGUETIT:
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| WERDEN MIT DEM REEL WAYS PAY EINSATZ UND DEM
| EINSATZ-MULTIPLIKATOR, WIE SIE AUSGELOST WURDEN, GESPIELT.
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NEN IN KREDITEN ANGEZEIGT AUSSERUACKPOTS UND BONUSEREISE RE] FEHLFUNKTIONEN VERLIEREN ALLE SPIELE UND EIN 'IIETI:IIH'IEEULTIGH‘;EIT
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JEDER DER VIER AKTIVEN KANN WAHREND DEf BONUJS SPIELS GEWONNEN WERDEN.
DAS BONUSSPIEL WIRD ZUFALLIG AUSGELOST, WENN EIN ODER MEHRERE Eﬁ SYMBOLE IRGENDWO AUF
DER 2TEN, 3TEN ynp 4TEN waLZE, WAHREND DER BASIS-ODER ' , WELCHE KEINE
NEUEN/ERNEUTEN AUSLOSEN, ERSCHEINEN. WAHREND DES BONU/J SPIELS, SAMMELT DER
SPIELER SYMBOLE ENTSPRECHEND DER unp @ sYMBOLE.
DAS BONUS SPIEL ENDET, WENN DREI PASSJENDE SYMBOLE ENTSPRECHEND DEN
GESAMMELT WURDEN. HAT DER SPIELER DREI @ sYMBOLE GEFAMMELT, WIRD DAS BONUS SPIEL FORTGESETZT,
BIS DREI PASSENDE SYMBOLE ENTSJPRECHEND DEN GESAMMELT WURDEN. HAT DER
SPIELER AM ENDE DES BONUS SPIELS DREI PASSJENDE SYMBOLE GEFAMMELT, GEWINNT ER DEN ENTSPRECHENDEN
. HAT DER SPIELER AM ENDE DES BONUS [~ o 5
r SPIELS DREI PASSENDE SYMBOLE SOWIE DREI @ sYMBOLE

GESAMMELT, GEWINNT ER DEN ENT/PRECHENDEN
SOWIE DEN NACHJT GROSSFEREN

| . HAT DER SPIELER AM ENDE DES BONUJS
SfPIELSF DREI PASSENDE SYMBOLE FUR DEN GROJSSTEN

| , JOWIE DREI @ sYMBOLE GESAMMELT,
GEWINNT ER DEN GROSSTEN , JOWIE
SEINEN BASIS/ISTARTWERT — ANGEZEIGT IN DER RECHTEN
UNTEREN ECKE DES GROSSTEN
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l ZU ERSPIELEN, DRUCKEN S1E DIE RISIKOSPIEL TASTE, DANN WAHLEN SIE ROT ODER

SCHWARZ. WAR DIE ROT/SCHWARZ AUSWAHL KORREKT, WIRD DER RISIKOSPIELEINSATZ |

VERDOPPELT. WAR DIE ROT/SCHWARZ AUSsWAHL NICHT KORREKT, IJT DER
RISIKOSPIELEINSATZ VERLOREN UND DAS SPIEL IST BEENDET.

MAXIMALE GAMBLE VERSJUCHE: &

FRLIEREN ALLE SPIELE UND EINSATZE [HRE GULTIGKET
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DER MULTIPLIZIERT MIT DEM EINSATZ-MULTIPLIKATOR
IST GLEICH DEM GESAMTEINSATZ.
|  GEWINN KOMBINATIONEN KONNEN NUR EIN SYMBOL AUF EINER AKTIVIERTEN POSITION
VON JEDER AUFEINANDERFOLGENDEN WALZE ENTHALTEN. ALLE ZAHLUNGEN SIND FUR
a KOMBINATIONEN MIT EINER ART. GEWINN KOMBINATIONEN WERDEN BEZAHLT VON ‘
LINKS NACH RECHTS AUF BENACHBARTEN WALZEN, AUF AKTIVIERTEN POSITIONEN,
BEGINNEND MIT DER GANZ LINKEN WALZE.
| DAS GLEICHE SYMBOL, ODER DAS ERFATZSYMBOL AUF EINER ANDEREN POSITION DER
Ul  SELBEN WALZE, BEZAHLT DIE GLEICHE GEWINNKOMBINATION ERNEUT. DER BETRAG DER

| GEWINNKOMBINATIONEN WIRD MIT DEM EINSATZ-MULTIPLIKATOR MULTIPLIZIERT. |

LINIENUNABHANGIGE GEWINNE WERDEN MIT DEN INSGESAMT EINGESETZTEN KREDITEN
MULTIPLIZIERT. NUR DIE HOCHSTE GEWINN KOMBINATION EINES JEDEN SYMBOLS WIRD
BEZAHLT. GEWINNKOMBINATION KONNEN MEHRFACH BEZAHLT WERDEN.

SPIELERS HAT KEINEN EINFLUJSS AUF DIESE/S.

ﬁ DAJS SPIELERGEBNIS IST ZUFALLIG, DIE FAHIGKEIT SOWIE DIE GESCHICKLICHKEIT DES
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BEIFEHLFUNKTIONEN VERLIEREN ALLE SPIFLE UMD Eik ’E HRE GULTIGKET



