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MOVING
SYMBOLE :
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! SCA‘I‘T@& iO FREISPIELE + _mwrm SYMBOLE AUS.
! wenN waHRenD DER FREISPIELE en svnnuﬂ‘ RUF DER KOMPLETTEN 1™ WALZE ERSCHEINT UND DAZU AUF n _,.
' IRGENDEINER POSITION RUF DER & > 4" ODER 5 " WALZE, WERDEN DIE POSITIONEN IN DER REIHE ZWISCHEN p
ii IHNEN RUCH MIT DIESEM SYMBOL GEFULLT. DIE ueumﬂt__wtﬁqpu ERST. NACH DEM EXPANDIEREN DER MOVING SYMBOLE BEZAHLT. P '
Il IM FALLE DES ERNEUTEN AUSLOSENS DER F‘RM—E GEWINNT-DER SPIELER 1@ neve FREISPIELE FI
; i HINZU. DIE GEWINNE RUS m SYMBOLEN UND- HEUE};L ;FREISPI’ELEH 'WERDEN VOR DEM EXPANDIEREN DER 1
;n;Ej MOVING SYMBOLE BEZRHLT. DER EINSATZ uun' nlt”ﬁﬁ(:"ﬁ}i F% E%‘Eﬁh‘ﬂntun ek FREISPIELE . ENTSPRECHEN |
IT. DEM DES FREISPIEL AUSLOSENDEN SPIELS %’rﬁ?mmz HABEN EIN ALTERNATIVES WALZENBANDLAYOUT. ;
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UM EINEN GEWINN HEHIEER'-'HLSE) @@O OOOROIGI6)
zu ERSPIELEN. DRUCKEN SIE DIE RISIKOSFIEL 7ASTE. DANN WAHLEN SIE
ROT ooer SCHWARZ. war oie ROT/SCHWRRZ AUSWAHL KORREKT. WIRD '
DER RISIKOSPIELEINSATZ VERDOPPELT. WAR DIE ROT/SCHWARZ i =
AUSWAHL NICHT KORREKT. IST DER RISIKOSPIELEINSATZ VERLOREN UND DRS SPIEL IST BEENDET. |
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m | MAXIMALE GAMBLE VERSUCHE: 10 ~
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ALLE PHE E-‘ﬂ'EF! KREENFENANCELIEICT, FEAE N TTONEN VERCIEREN A

EEEPELE UMD EINSATZE IHRE GULTIGKE!
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: iii ALLE ZAHLUNGEN SIND FUR KUMHIHH"DHEH H|T E[HEH HRT RLLE GEWINNLINIEN BEGINNEN AUF DER :I!
%! AUSSEREN LINKEN WALZE UND VERLAUFEN VON LINKS NACH RECHTS UND GEHEN NUR AUF BENACHBARTEN j
'I.!i WALZEN WEITER., RUSSER DIE L[H]EHUHHﬁHﬂHE]GEH EEH]HHE DIESE GEWINNE WERDEN ZU DEN NORMALEN rﬂ
[ il
A LINIENGEWINNEN DRZU RDDIERT. NUR DER HDEHETE.HEH[HH PRO LINIE UND/ODER SCRTTERGEWINN WIRD b
1 z r
;: BEZARHLT. LINIENGEWINNE WERDEN MIT DEM EINSATZ PRO LINIE MULTIPLIZIERT. LINIENUNABHANGIGE :H
| GEWINNE WERDEN MIT DER GESAMTANZAHL DER EINGESETZTEN KREDITE MULTIPLIZIERT. DAS SPIELERGEBNIS |
i |
|
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| ISt ZUFALLIG, DIE FHHIEHEIT SOMIE DIE GESCHICKLICHKEIT DES SPIELERS HAT KEINEN EINFLUSS AUF DIESES.
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