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AUSZAHLUNGSTABELLE
HAND GEWINN
GEWINN EINSATZ + 1-FACHER EINSATZ
UNENTSCHIEDEN UNENTSCHIEDEN + 10-FACHER UNENTSCHIEDEN
AUFGEBEN HALBER EINSATZ
GEWINN EINER SCHLACHT EINSATZ + HALBER EINSATZ
UNENTSCHIEDEN IN EINER SCHLACHT EINSATZ + HALBEREINSATZ |
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EINLEITUNG

C QSIHO SATTL & 1ST EIN SPIEL, DAS MIT 8 STANDARDMASSIGEN 52-KARTEN-DECKS GESPIELT WIRD. DIE KARTEN WERDEN VOR JEDEM SPIEL GEMISCHT

E5 GIBT 3 SPIELPOSITIONEN AM TISCH. DER SPIELER WAHLT, WELCHE ER VERWENDEN MOCHTE, INDEM ER EINEN EINSATZ DARAUF PLATZIERT - <EINSATZ" DAS SPIEL BEGINNT,
WENN DER SPIELER DIE PLATZIERTEN EINSATZE BESTATIGT, UND DER GEBER EINE KARTE AN JEDE AKTIVE SPIELPOSITION UND EINE AN SICH SELBST AUSTEILT. ZWECK DES SPIELS
IST ES, EINE KARTE MIT HOHEREM PUNKTWERT ALS DER DEALER ZU ERHALTEN.
WENN SPIELER UND DEALER GLEICHE KARTEM ERHALTEN, HAT DER SPIELER ZWE| OPTIONEN - AUFGEBEN ODER IN DIE STUFE SCHLACHT ZIEHEN
WENN DER SPIELER BESCHLIESST, AUFZUGEBEN, WIRD DIE HALFTE DES EINSATZES WIEDER ZURUCKER STATTET UND DIE RUNDE IST VORBEL
WENN DER SPIELER BESCHLIESST, IN DIE STUFE SCHLACHT ZU ZIEHE N, WIRD DER EINSATZ AUS DER ERSTEN RUNDE ERNEUT GESETZT UND DIE STUFE SCHLACHT BEGINNT
WENN DIE ZWEITE KARTE DES SPIELERS EINEN HOHEREN PUNKTWERT HAT, GEWINNT DER SPIELER DIE RUNDE UND ERHALT DEN EINSATZ + HALBER EINSATZ.
WENN DIE ZWEITE KARTE DES SPIELERS JEDOCH EINEN NIEDRIGEREN PUNKTWERT ALS DIE DES DEALERS HAT, GEWINNT DER DEALER.
WENN DER SPIELER UND DER DEALER ZUM ZWEITEN MAL GLEICHE KARTEN ERHALTEN, ERHALT DER SPIELER DEN EINSATZ + HALBER EINSATZ.

WENN DER SPIELER ZWEI ODER DREI SPIELPOSITIONEN AKTIVIERT HAT UND AN MINDESTENS EINER DIE SCHLACHT-PHASE ERREICHT WURDE, WERDEN DIE KARTEN AN DEN
UBRIGEN POSITIONEN MIT DENEN DES DEALERS VERGLICHEN UND, WENN ES EINEN GEWINN GIBT, WIRD ER AUSGEZAHLT, BEVOR DIE SCHLACHT-PHASE FORTGESETZT WIRD
NEBEN DEM EINSATZ AUF EINER SPIELPOSITION, KANN DER SPIELER EINE NEBENWETTE [LUNENTSCHIEDE N") PLATZIEREN, WENN DER SPIELER EINE SOLCHE ART VON EINSATZ
PLATZIERT, BESTEHT DAS ZIEL DARIN, ZU ERRATEN, OB DER SPIELER UND DER DEALER GLEICHE KARTEN ERHALTEN WERDEN. WENN ER RICHTIC LIEGT, GEWINNT DER SPIELER

DEN UNENTSCHIEDENEN-EINSATZ + 10-FACHEN UNENTSCHIEDENEN-EINSATZ. ANDERNFALLS VERLIERT DER SPIELER DEN EIN SATZ.

EIN UNENTSCHIEDENER-EINSATZ KANN NUR VOR DER ERSTEN STUFE SCHLACHT PLATZIERT WERDEN.
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50 WIRD GESPIELT

£U BEGINN DES SPIELS ERHALT DER SPIELER EINE KARTE VOM DEALER FUR JEDE
AKTIVE SPIELPOSITION. ZIEL DES SPIELERS IST ES, EINE KARTE MIT EINEM
HOHEREN PUNKTWERT ALS DIE KARTE DES DEALERS ZU ERHALTEN.

50 PLATZIERT MAN EINEN EINSATZ

DER SPIELER MUSS EINEN EINSATZ MACHEN, UM AN EINEM SPIEL TEILZUNEHMEN,
DER GEWINN RICHTET SICH NACH DEM EINSATZWERT.

DIE MOGLICHEN MINIMALEN UND MAXIMALEN EINSATZE PRO WETTPOSITION

KARTENWERT WERDEN AUF DEM HAUPTBILDSCHIRM DES SPIELS ANGEZEIGT. TIPPEN SIE AUF
DERWERT DERKARTEN LAUTET IN AUFSTEXSEN DER REIHENFOLEE. EINEN CHIP, UM DEN EINSATZ UM DEN ENTSPRECHENDEN WERT ZU ERHOHEN
2,3,4,5,6,7,8,9,10,),Q.K, A p HALT

ALLE FARBEN IM DECK (KREUZ, KARO, HERZ, PIK) HABEN DEN GLEICHEN WERT. e e b L ERGLECHE KARTEN ERHALTEN,

HAT DER SPIELER FOLGENDE OPTIONEN:
WENN EINE WETTE ODER UNENTSCHIEDEN-WETTE PLATZIERT WIRD,
HAT DER SPIELER DIE FOLGENDEN OPTIONEN:

MIT DIESEM BUTTON VERDOPPELN SIE DEN EINSATZ
£} (DER DER UNENTSCHIEDENE-EINSATZ WIRD NICHT VERDOPPELT).

@ MIT DIESEM BUTTON STARTET DER SPIELER DIE SCHLACHT.

T UTTON Gi LER AUF
- MIT DIESEM BUTTON ENTFERNEN SIE DEN AKTUELLEN EINSATZ. @ R EEM SUTTONGIET, DER SEIELER AL
W MIT DIESEM BUTTON WERDEN ALLE AKTUELLEN WENM KEINE WETTE PLATZIERT WIRD, HAT DER SPIELER DIE FOLGENDEN
EINSATZE BESTATIGT SERaiE

cy | MIT DIESEM BUTTON WERDEN ALLE EINSATZE VERDOPPELT — :
M2 | (UNENTSCHIEDENE-EINSATZE WERDEN NICHS VERGGP PELT). MIT DIESEM BUTTON WERDEN DIE EINSATZE DES VORHERIGEN

SPIELS WIEDERHOLT.
ﬁin MIT DIESEM BUTTON WERDEN ALLE AKTUELLEN
¥= J EINSATZE ENTFERNT.
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' - IST EIN JACKPOT IN \."IEH STUFEN. JEDE JACKPOT-STUFE IST DURCH EINE KARTENFARBE DARGESTELLT:

) 1. STUFE 2. STUFE T 3. sture .. 4. UND HOCHSTE STUFE.
JEDE DER JAEI[FET—STUFEH KANN WAHREND DES /{EEE! BONUS GEWONNEN WERDEN, DER NACH ABSCHLUSS EINES
EINZELNEN SPIELS NACH DEM ZUFALLSPRINZIP AUSGELOST WIRD UND ALLE DARAUS RESULTIERENDEN GEWINNE
ZUWEIST. DER SPIELER WAHLT KARTEN VOM AUSWAHLFELD, DAS AUS 12 VERDECKTEN KARTEN BESTEHT, BIS DREI
UBEREINSTIMMENDE FARBEN AUFGEDECKT SIND. ES WIRD NUN DIE DER AUFGEDECKTEN FARBE ENTSPRECHENDE

cakbs -STUFE VERGEBEN. DER BONUS ENTSPRICHT DEM ANGEHAUFTEN BETRAG ZUM DEM ZEITPUNKT, ALS DAS

LE'I'ITE PASSENDE SYMBOL AUFGEDECKT WURDE. DIESER IST AUF DER HE'I:HTEH SEITE JEDER KARTENFARBE
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