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BACCARAT IST EIN SPIEL, DAS MIT 8 STANDARDMASSIGEN 52-KARTEN-DECKS GESPIELT WIRD. DIE KARTEN WERDEN GEMISCHT, WENN |

DIE SCHNEIDEKARTE ERREICHT WIRD ODER 'EF ANGETIPPT WIRD. DIE SPIELSTATISTIKEN WERDEN JEDES MAL BEIM MISCHEN DER KARTEN GELOSCHT

KARTEN UND WERT DER HANDE WIE PLATZIERT MAN EINEN EINSATZ?

DER PUNKTWERT EINER HAND WIRD BERECHNET, INDEM DIE EINZELNEN UM AN EINER SPIELRUNDE TEILZUNEHMEN, MUSS DER SPIELER EINEN EINSATZ

KARTENWERTE ADDIERT WERDEN. MACHEN. DIE AUSZAHLUNG WIRD VON DER EINSATZHOHE UND DER EINSATZART

ZUR AUSWERTUNG DER HAND WIRD NUR DIE LETZTE STELLE DER SUMME BESTIMMT. DIE MINDEST- UND HOCHSTBETRAGE FUR EINSATZE WERDEN AUE

VERWENDET. AUF DIESE WEISE WIRD DAFUR GESORGT, DASS DIE GESAMTZAHL  PEM BILDSCHIRM ANGEZEIGT. .

DER PUNKTE EINE ZAHL ZWISCHEN 0 UND 9 ST TIPPEN SIE AUF DEN CHIP, DER DEM GEWUNSCHTEN EINSATZ ENTSPRICHT.

DIE FARBEN DER KARTEN HABEN KEINE BEDEUTUNG FUR DEREN WERT. WENN DIE AUSTEILUNG DER KARTEN BEGONMNEN HAT, DURFEM KEINE WEITEREN

10, BUBE, DAME UND KONIG ZAHLEN 0 EIN ASS HAT EINEN WERT VON 1. EINSATZE PLATZIERT WERDEN.

DER WERT ALLER ANDEREN KARTEN ENTSPRICHT DEREN NENNWERT. AUSZAHLUNGSTABELLE

GEWINNHAND Wette auf Spieler GEWINN 131

DIE GEWINNHAND IST JENE, DEREN SUMME DEN HOCHSTEN PUNKTWERT ERGIBT EINSATZ el Gewlrinat

UNENTSCHIEDEN

WENN DIE HAND DES SPIELERS UND DIE DER BANK DEN GLEICHEN PUNKTWERT | Wette auf Bank | GEWINN 0.95:1

ERGEBE N, KOMMT ES ZU EINEM UNENTSCHIEDEN. LUMNEMNTSCHIEDEN Kein Gewinner

PAARE 1)
Wt f Unentsch LUMNENTSCHI ] 8:1

WENN ES SICH BEI DEN ERSTEN BEIDEN KARTEN DES SPIELERS UND DER BANK LR ] =0

UM JEWEILS ZWEI GLEICHE KARTEN HANDELT, SPRICHT MAN VOM PAAR WETTE AUF SPIELER PAAR GEWINN 11:1

DES SPIELERS BZW. DEM PAAR DER BANK, WETTE AUF BANK PAAR === =
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REGELN BEIM GEBEN
WENN DIE ERSTEN ZWEI KARTEN EINER HAND & ODER 9 PUNKTE ERGEBEN, SPRICHT MAN VON EINEM ,NATURAL: WENN E5 ZU EINEM ,NATURAL FUR DEN SPIELER UND/ODER DIE

2::‘34?'; KOMMT, WERDEN KEINE WEITEREN KARTEN AUSGETEILT. IN ALLEN ANDEREN SZENARIEN WERDEN WEITERE KARTEN, ZUERST AN DEN SPIELER UND GEMASS FOLGENDEN
ELN, AUSGETEILT:

- WENN DIE ERSTEN ZWEI KARTEN DES SPIELERS 6 ODER 7 PUNKTE ERGEREN, ERHALT ER KEINE WEITERE KARTE;
-WENN DIE ERSTEN ZWEI KARTEN DES SPIELERS 5 PUMKTE ODER WENIGER ERG EBEN, ERHALT ER EINE WEITERE KARTE;
-WENN DIE ERSTEN ZWEI KARTEN DER BANK 7 PUNKTE ERGEBEN, ERHALT SIE KEINE WEITERE KARTE;
-WENN DIE ERSTEN ZWEI KARTEN DER BANK 0, 1 ODER 2 PUNKTE ERGEBEN, ERHALT SIE EINE WEITERE KARTE;
-WENN DIE ERSTEN ZWEI KARTEN DER BANK 3, 4, 5 ODER 6 PUNKTE ERGEBEN, GELTEM FOLGENDE REGELN:
® WENN DER SPIELER KEINE DRITTE KARTE ERHALTEN HAT, WIRD DER BANK EINE DRITTE KARTE AUSGETEILT,
WENN DER PUNKTWERT IHRER HAND 5 ODER WENIGER BETRAGT.

* WENN DER SPIELER EINE DRITTE KARTE ERHALTEN HAT, WIRD DER BANK GEMASS DEM WERT DER DRITTEN KARTE DES SPIELERS EINE WEITERE KARTE AUSGETEILT:

PUNKTWERT DER ERSTEN 2 WEITERE KARTE, WENN DIE DRITTE KARTE
KARTEN DER BANK: DES SPIELERS FOLGENDEN WERT HAT:
3 ' 0,1,23,4,5,6,7,9
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SPIELREGELN
DER SPIELER PLATZIERT SEINEN EINSATZ AN DER GEWUNSCHTEN EINSATZPOSITION - HAND DES SPIELERS, HAND DER BANK ODER UNENTSCHIEDEN. ES IST MOGLICH,

MEHRERE EINSATZE AN VERSCHIEDENEN EINSATZPOSITIONEN ZU PLATZIEREN. NACH DEM SETZEN ERHALTEN BEIDE SEITEN JE ZWEI KARTEN, WOBE| BEIM SPIELER
BEGONNEN WIRD. NACHDEM DIE KARTEN DER ERSTEN RUNDE AUSGETEILT WURDEN, KANN DER BANK
UND/GDER DEM SPIELER GEMASS DEN SPIELREGELN EINE DRITTE KARTE AUSGETEILT WERDEN. T T :

SPIELER.  JUNENTSCHIEDEN BANK |

TIPPEN SIE AUF DIESEN BEREICH, UM AUF DIE HAND DES SPIELERS ZU SETZEN.
TIPFEN SIE AUF DIESEN BEREICH, LIM AUF UNENTSCHIEDEN 2U SETZEN.,
TIPPEM SIE AUF DIESEN BEREICH, UM AUF DHE HAND DER BANK ZU SETZEN,

sPIELER BANE
FAAR FAAR
TIPPEN SIE IN DIESEN BEREICH, UM DARAUF 21U WETTEN, DASS DER SPIELER PAARE ERMHALT. -

TIPPEN 5IE IN THESEN BEREICH, UM DARALF ZU WETTEN, DASS DIE BANK PAARE ERHALT

e

TR | MIT DIESEM BUTTON WERDEN ALLE PLATZIERTEN EINSATZE BESTATIGT

ey
It"w'-;_. MIT DIESEM BUTTON WERDEN DIE EINSATZE DES VORHERIGEN
| SPIELS ABGERUFEN.

e | MIT DIESEM BUTTON WERDEN ALLE PLATZIERTEN EINSATZE VERDOPPELT.

=

MIT DIESEM BUTTON VERDOPPELN SIE DEN AKTUELLEN EINSATZ.

% @”

— - 4k ﬁ MIT DIESEM BUTTON WERDEN ALLE PLATZIERTEN EINSATZE ENTFERNT. MIT DIESEM BUTTON ENTFERMEMN SIE DEN AKTUELLEM EINSATZ
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STATISTIK-LEGENDE |
"BIG ROAD" "BEAD PLATE" “SMALL ROAD"
Wiederholender
Kartenschlitten,
O SPIELER i Chaotischer
SPIELER Kartenschlitten.
Q PAAR .
@ UNENTSCHIEDEN @ UNENTSCHIEDEN
@ 'NATURAL
"BIG EYE BOY" "COCKROACH PIG"
Wiederholender Wiederholender
Kartenschlitten. Kartenschlitten.
Chaotischer / Chaatischer
Kartenschlitten. Kartenschlitten,
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-‘!ﬂhﬁmwm" E IST EIN JACKPOT IN VIER STUFEN. JEDE JACKPOT-STUFE IST DURCH EINE KARTENFARBE DARGESTELLT:

‘1. sTUFE 2. sture @7 3. sTure ) 4. UND HOCHSTE STUFE.

JEDE DER JACKPOT-STUFEN KANN WAHREND DES “JSKF2" BONUS GEWONNEN WERDEN, DER NACH ABSCHLUSS EINES

EINZELNEN SPIELS NACH DEM ZUFALLSPRINZIP AUSGELOST WIRD UND ALLE DARAUS RESULTIERENDEN GEWINNE

ZUWEIST. DER SPIELER WAHLT KARTEN VOM AUSWAHLFELD, DAS AUS 12 VERDECKTEN KARTEN BESTEHT, BIS DREI

UBEREINSTIMMENDE FARBEN AUFGEDECKT SIND. ES WIRD NUN DIE DER AUFGEDECKTEN FARBE ENTSPRECHENDE
| *STUFE VERGEBEN. DER BONUS ENTSPRICHT DEM ANGEHAUFTEN BETRAG ZUM DEM ZEITPUNKT, ALS DAS

LETZTE PASSENDE SYMBOL AUFGEDECKT WURDE. DIESER IST AUF DER RECHTEN SEITE JEDER KARTENFARBE
ANGEZEIGT. NUR EINE DER VIER JACKPOT-STUFEN KANN WAHREND DES " forra!
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