"-"*

UND BIS ZU VIER KARTEN (AUCHIBEKANN;
VON 1 BIS 60. EINE ZAHL KANN £
zumh@_;

DIE UEEREINET! MME
AUSZAHLUNGSTABELLE

AUSZAHLL

Hlﬂ1§l}.ﬂm| ARIE

ER F"ﬂhJ"‘"'lrl,k"‘.‘.lv-{l NIGEZC
NDE “"'"-i'ri.l'_lﬂ‘-l-nt_lr DERKA
IES

“ S LLE ANGEGEBENIISTENE RARTERANNIMER
38 ENTHALTENEN MUSTERAUS'D
J/'| ANDERNFALLS imﬁ& K l".'l..lElniﬂlb.J::mEl: AMENDEIMUSTE RMIBDEMTIUGH
o - .

=

- - TREFFER/GEZOGENE ZAHL

s

O =

~0.00)

Reboot

START

ERALUSZAHEUNGSITABELLE UM MINEESITENSIEINE

_'_a.-_.ln"."

7R @ I

TR

iy e .b'-'."-ﬂ'-. i

=

o

NUREINMALRVORRGMMENSEINE ZAHL KANN AUF i H
JEENUNDIMITIDERIDENIKARTE(NDES S

-‘I
=2 Pilis

[T
=

ESIENTHARRGEWINNTEDE

RERE

EREISEIGEWINNENFSEEANGE S
ERSTELLE UNT

PIELERS KAR -*mﬂw
BILWENIEINIMUSTERSWENNIDAS KARTENMUSTER MIT E

RISPIELERIDEN PREIS, LJ:IRMH DIE

HSIENIEREISTAUSGEZAHLET: NACH [ ﬂ :
SPIELER WEITERE HUGET: Pq"' t.l EN UNDZIEHER {WUMIEINEN HOHERENIFREISIZUIERZIELEN INDEM SIC H n_vf‘ A TENMUSTEF: "'-I'EHEEESEF-!T

7. R

Ii,""é.-_-::"l!.-'“"—; :hn.'.J" l! = ‘_J :

- ||I" u = ._.'.. 5 = -

3wl

-d UERLAESEN

h-

H"'_.__'r -

mm

WAHL WWAHL WAL A HL

ﬁ%ﬁ;ﬁ IST EIN BINGO: ﬁHHLICﬁfEE‘ l‘h CKSSPIEL. ESWIRD ummmwuaumﬂﬁﬁﬁ ls%ﬁ‘ HUMMEHIEHT SIND,
ALS TICKETS ODER TALONS BEZEICHNET) GESPIELT. JE ldf"TE ENTHALT 15 ZUFALLIGE ZAHLEN

' N I{AHTEN VORKOMMEN.
ERGLI‘EHEN

DI

_ FEHLENDE ZAHL IN MUSTER

=y Tl W SR Sy ey

oo

L[SIEE.AUE-DEH
EM MUSTER IN DER
: J"RTEHMUSTER

EIEHLING HANN DER

rJ-l.l' g Lot DT, S

LETZTER GEWINN

UM DA SPIELTRETE 21 STARTEN, MUSS DER SPIELER EINEN EINSATZ AUF 1
SPIEL GESTARTET WIRD. 30 KUGELN WERDEN GEZOGEN UND DIE Eﬁin =

g Tl
EIN EINSATZ WIRD FLATHEHT."TFIDEM DER EINJAUS.S

 NURAUF EINE FAS
L»LM WIELE NEUERAF
DERTASTATUR DRUCKTI DERIGESA

@ﬁilELLMMJ FOR

CCHALTERTEINER KARTE

CHALTETEMISEHALTER MRDTDIE]
AR |_I:.J_,ILJI J [2)} |_I b e

ﬂll:ﬁl"-':l_l H":JI l.p: i

AT ENUIGERERIERENRTIFEEN

}
14M AR

m@wmmﬁﬁ BINC

Hmmﬁsﬂﬁhﬁﬁ DI KARTEN KONN

1-:| IDEN AL L',Hﬁ;f..lﬂ_l,ﬂjl"
SRS B : :

GEWAHLTV mmm*l-.m.m.mmmd <Tlie "5""‘""%”*

o k
RARIE

Jadhis ..'-

""-.’.,'lumr_nll

et LEA

RN SATAE LIRTE

QI:T'E NICHT, ZUM SPIELEN AUSGEWAHLT
| EIEURICASIS JJEHJHHEMMrlJQUUﬂEM A H{:?ﬂEsETzr_

S o

"H'ﬂll:l: SF'ELE'-EGJHH AI.ISGETAUSCHT WEHDEHHEER SPIELER ENTSCHEIDET WANN DAS
m “AHH H.ﬂ.EH DER EHSTEH ZIEHUNG YORGESCHLAGEN WERDEMN

-

HiE Ernsm‘z surrﬁrqs AUF

T2IER fEﬁEErHEATzEI

SOBALD KARTEN GE\ NAHL LT - UND EINSATZE PLATZIERT WURDENISTARTET |_._ﬂ.hd41_=LLa-

DER SPIELER KANN DAS VORHERIGE SPIELIMEDERHOLENIINDER ERIDER | )
CER EINSATZ-BUTTONS n‘ll}Eﬂ-_T AT q'_leiJ.Lﬂlz WIEDERHOUEN N I‘-_J
"o 5' i

- :
VWENN JEDE KARTE EIN NEUES Mua‘i'ﬁst {MIT H0H

--l;.;.'-

IS BILD WA AT IMEHER ML 1I__]_|, 1:'-'||i -:]Hlﬂ'“ iz {,,]_L rd u1w¢lu_‘1_h

= VORGESCHLAGEN EXTRAKUGEL
Bl VRO DEM SPIELER NICHT ANGEBOTEN, WENN DAS NEUE N l : 'ﬂ L . IE AUF "Eﬂﬂm DER SPIELER KANN BIS ZU ZEHN
TR wauren sene W’ﬁ HAT EINEN ANDER 51 JE NACH) 1'm L RTE i..
= p mm 175 GE200£0EN 205 SLICHEN KUGELN U '
KELIGELN WERDEN DIE KARTENMUSTER B4 SPIEL : T2 -If{-iEH Hl.:lﬁEth uﬁ.‘: ﬁEﬂ POTEMNZIELLE GEWANN BERUCKSICHTIGT
JE HOHER DER POTENZIELLE GEWINNIIE ANZAHL DER BEREITS GEZOGENEN ZUSATZLICHEN K KUGELN, DESTO HOHER DER PREIS DER ZUSATZLICHEN KUGEL

<« | VERLASSEN | »

"KREDITE HINZUF GEH

= B -q-'—- _*Iu:-'--.

0oomJ“] - |

START WAHL WWAHL WA ML W HY
Reboot

M=

"n.'\- Tl Pl S z-h.r|.|_|l oy A e

000

LETZTER GEWINN

‘E !
522.34 {0
- 1.;-1,;'_;,&- X [ v -J'I.'.'
i.
LI e = - 2
"“*‘.'f‘ EINEN GEWINN\WENIGER ©@BDER GLEICH 2 500.00 = Jiad

ZU ERSPIELEN, DRU(

CKEN =SPIELTASTE, DANN WAHLEN SIE FﬁdJJlJ_""‘ 'SCHWARZ. Hk
42 WAR DIE ROT/SCHWARZ AUSWAHIKORREKT WIRDIDER RISIKO-SP ELEINSATZ E‘ﬁDoPPELT. #'
J_f: WAF&"Eﬁ OT/SCHWA NICHIFKORREKTHISTDER RISIKO-SPIELEINSATZ [
VERLOREN UNE) DAS SPIEL IST/BEENDET: RISIKO-SPIEL IS STNICHT MOGLI SH, WENN AUTOPLAY

S JACKPOTS UND / ODER PROGRESSIV

AI{TIVIERT IST ODER FA

|V 'GEWGNNEN WERDEN.

- =

-'ﬂ UERLAESEN h-

: _L""..- S, T -" !l"-*—-- " ln—: Ak
ElUR

If= '-.t -:-\' ST SO Ve, rull

oo

oy g et LT, e

h
44M A &

: " IST EIN JACKPOT IN VIER STUFEN. JEDE JACKPOT-STUFE IST DURCH EINE KARTENFARBE DARGESTELLT:

1. STUFE 2. sture Q";' 3. STUFE ) 4. UND HOCHSTE STUFE.

Sl
'. JEDE DER -.IAL‘:IEFﬂT—STIJFEH KANN WAHREND DES "/{iES" BONUS GEWONNEN WERDEN, DER NACH ABSCHLUSS EINES
EINZELNEN SPIELS NACH DEM ZUFALLSPRINZIP AUSGELOST WIRD UND ALLE DARAUS RESULTIERENDEN GEWINNE
ZUWEIST. DER SPIELER WAHLT KARTEN VOM AUSWAHLFELD, DAS AUS 12 VERDECKTEN KARTEN BESTEHT, BIS DREI

'F'.- = -'_l.-ﬂ' - s e

IJEI!IHETIHHEHI:IE FARBEN AUFGEDECKT SIND. ES WIRD NUN DIE DER AUFGEDECKTEN FARBE ENTSPRECHENDE | %f‘.
e . “STUFE VERGEBEN. DER BONUS ENTSPRICHT DEM ANGEHAUFTEN BETRAG ZUM DEM ZEITPUNKT, ALS DAS
J:E. | LETITE PASSENDE SYMBOL AUFGEDECKT WURDE. DIESER IST AUF DER REI:HTEH SEITE JEDER KARTENFARBE ‘
__I_= ':_.-' - ; | 1:._:1 ~
i N | S
; ———— \ T —————
_ [Fusix Clarrein ml "‘ HERLAESEN h’ W S Ti P S S r.., ER 2k
'=E ()" GlEISoiwlelply £ B
7

mm@m

START WaHL WiALHL AL

oo

LETZTER GEWINN

%5 IRt

100.00
100.00 \
100.00 '
100.00

\

- meq -q vERLAEEEN h’ L "q:-'-' ST Ty rEe ru, L g L ._:.::::.:
: - :-:r‘ -GIEISD T2 . EE : =
. (] ) — ik it 0 00
e RD) vy vy 0 (D s
HF'E"E START WAHL WAHI WAHL WAHL LETZTER GEWINN

Reboot




